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Resumen 

Las investigaciones del Instituto de Educación Física y Deporte de la Universidad 

de Antioquia sobre apropiación de las TIC, estrategias didácticas, mediaciones 

pedagógicas y tecnológicas dieron lugar a la experiencia transmedia «Hiperion», un 

proyecto financiado por la universidad. El objetivo de este trabajo fue implementar una 

estrategia de sensibilización mediante narrativas transmedia para fomentar la 

apropiación de las modalidades educativas combinadas del instituto. Se trata de estudio 

cualitativo de tipo exploratorio que constó de cinco fases: revisión de la literatura, diseño 
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de la estrategia narrativa, implementación, análisis e informe final. A partir del universo 

de «Hiperion», un ser de otro mundo, se construyó un relato central en el que los 

personajes representaban a profesores y estudiantes en diferentes roles: un docente en 

un rol tradicional, una profesora que está explorando las TIC y un maestro entusiasta con 

el uso de las tecnologías en los procesos de enseñanza-aprendizaje, acompañados por tres 

estudiantes. Se llevaron a cabo nueve talleres en distintos cursos de los programas de 

Licenciatura en Educación Física y Entrenamiento Deportivo. Los participantes se 

dividieron en grupos heterogéneos y recibieron aleatoriamente tres tarjetas con la 

caracterización de un docente, un estudiante y una modalidad educativa. Con las tarjetas, 

cada grupo debía crear una historia y un contenido (meme, cómic, audio, ilustración, etc.) 

que reflejara su compresión de las modalidades educativas, partiendo de sus propias 

vivencias con la incorporación de las TIC en los procesos educativos. Se evidenció que las 

narrativas transmedia permiten que los sujetos se identifiquen con las historias, lo que 

incentiva la vinculación de sus propias experiencias y fortalece sus competencias digitales 

para la creación de contenidos en diferentes formatos (visuales, sonoros, textuales y 

audiovisuales), al tiempo que se desarrollan habilidades blandas como el pensamiento 

crítico, la creatividad y el trabajo en equipo. 

Palabras clave:  alfabetización digital, apropiación de las TIC, competencias digitales, 

estrategias didácticas, modalidades educativas combinadas, narrativas transmedia. 

 

Abstract 

The activities of the Instituto de Educación Física y Deporte (Institute of Physical 

Education and Sports) of the Universidad de Antioquia on the appropriation of ICT, 

didactic strategies, pedagogical and technological mediation have led to the transmedia 

experience "Hiperion", a project financed by the university itself. This work was aimed at 

implementing an awareness-raising strategy using transmedia narratives to promote the 

adoption of the Institute's combined educational modalities. The exploratory qualitative 

study consisted of five phases: desk review, narrative strategy design, application, 

analysis, and final report. Based on the imaginary universe of "Hiperion", a being from 
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another world, a central story was constructed in which the characters represented 

teachers and students in different roles: a teacher in a traditional role, a teacher exploring 

ICT, and a teacher enthusiastic about the use of technology in the teaching-learning 

process, accompanied by three students. Nine workshops were conducted in different 

courses of the Bachelor of Physical Education and Sport Training. The participants were 

divided into heterogeneous groups and randomly received three cards with the 

characterization of a teacher, a student and an educational modality. Using the cards, 

each group had to create a story and content (meme, comic, audio, illustration, etc.) that 

reflected their understanding of pedagogical modalities based on their own experience of 

integrating ICT in educational processes. It was found that transmedia narratives allow 

the subjects to identify with the stories, which promotes the linking of their own 

experiences and strengthens their digital skills for creating content in different formats 

(visual, audio, text and audiovisual), while developing soft skills such as critical thinking, 

creativity and teamwork. 

Keywords:  digital literacy, ICT appropriation, digital competence, didactic strategies, 

blended learning modalities, transmedia narratives. 

 

Resumo 

A pesquisa do Instituto de Educación Física y Deporte (Instituto de Educação 

Física e Esporte) da Universidad de Antioquia sobre apropriação de TICs, estratégias de 

ensino, mediação pedagógica e tecnológica deu origem à experiência transmídia 

"Hiperion", um projeto financiado pela própria universidade. O objetivo desse trabalho 

foi implementar uma estratégia de conscientização por meio de narrativas transmídia 

para promover a apropriação das modalidades educacionais combinadas do instituto. 

Trata-se de um estudo qualitativo exploratório composto por cinco fases: revisão da 

literatura, elaboração da estratégia narrativa, implementação, análise e elaboração do 

relatório final. Com base no universo fictício de "Hiperion", um ser de outro mundo, foi 

construída uma história central em que os personagens representavam professores e 

alunos em diferentes papéis: um professor em um papel tradicional, uma professora que 
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está explorando as TICs e um professor entusiasmado com o uso da tecnologia no 

processo de ensino-aprendizagem, acompanhado por três alunos. Foram realizados nove 

workshops em diferentes cursos de Bacharelado em Educação Física e Treinamento 

Esportivo. Os participantes foram divididos em grupos heterogêneos e receberam 

aleatoriamente três cartões que representavam um professor, um aluno e uma 

modalidade educacional. Com os cartões, cada grupo teve que criar uma história e um 

conteúdo (meme, história em quadrinhos, áudio, ilustração etc.) que refletisse sua 

compreensão das modalidades educacionais, com base em suas próprias experiências de 

incorporação das TICs nos processos educacionais. As narrativas transmídia permitem 

que os sujeitos se identifiquem com as histórias, o que os incentiva a vincular suas 

próprias experiências e fortalece suas competências digitais para criar conteúdo em 

diferentes formatos (visual, áudio, textual e audiovisual), além de desenvolver 

habilidades sociais, como pensamento crítico, criatividade e trabalho em equipe. 

Palavras-chave:  alfabetização digital, apropriação das TICs, competências digitais, 

estratégias didáticas, modalidades educacionais combinadas, narrativas transmídia. 
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