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(UNA REFLEXION SOBRE EL JUEGO)

La reflexion sobre el Juego permite una nueva exploracién de los criterios habittiales desde
los que se han pensado las edades; de modo particular, de los conceptos de Infancia, Nifio y
Niiiez. Sumada la Adolescencia, y reconocida stt modificacion significativa en el modelo
social actual, cabe la opcién de incluir un nuevo concepto: lo adolescente, desde donde se
ofrece una lectura de problemdticas contempordneas decisivas.

ABSTRACT

CHILDHOOD AND ADOLESCENCE
(A REFLECTION ON PLAYING)

Reflecting on playing allows a new exploration of the common criteria from which ages have been
considered, particularly of the concepts of infancy, child, and childhood. We can also find the
concept of Adolescence, and having into account its meaningful modification in the current social
model, we can add a new concept: The adolescent, from which a reading of contemporary problems
is offered.
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INDISPENSABLE ACLARACION

espués de mucho tiem-
po sin abordar estas te-
maticas, se trata de vol-
ver a indagar sobre la
cuestion de la infancia. Ni que de-
cir de la adolescencia de la cual, se
sabe ya, ha invadido de modo
inocultable el mapa de las edades.

En documentos anteriores! he
buscado diferenciar entre nisio,
nifiez, e infancia. Resulta, entonces,
indispensable recordar lo basico
de estas distinciones, de las cuales
parte esta nueva reflexion.

El nifio -dicho tajantemente-
ha sido previamente localizado
como un concepto genérico que
recoge la dimensién mas empiri-
ca del asunto. En realidad, se tra-
ta del conjunto de todos los nifios.

La nifiez nombra la primera
edad;, esa franja de la vida que se

deja inevitablemente atrds y que
resulta irrecuperable.

La infancia, aunque general-
mente se le asimila con la anterior,
si bien se le ve, se distingue de
modo sutil pero decisivo, pues la
infancia, a diferencia de la nifiez,
no pasa.

Por ello, y porque tiene diver-
sas acepciones, la infancia no se
reduce al nifio ni nombra una es-
pecifica edad (la humanidad toda
tiene infancia, por ejemplo). La
infancia nombra, en sentido estric-
to, un estado. Pero un estado per-
dido e irrecuperable. Como tal es-
tado, se localiza en tanto registro
originario; mitico, por ende. Pero,
no por ello, la infancia resulta sien-
do menos definitoria. Y, asi se le
pretenda silenciar, siempre esta
implicita (o "reprimida", como di-
ria Freud).
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Si se le quiere ver en su acepcién mas diferencial, debiera decirse
que, a cuanto mas se aproxima, es al concepto de inconsciente en tanto
que dinamicamente visto.2

Entre la infancia, la nifiez y el nifio existe una cuarta posible distin-
cién; se trata de lo nifio donde lo neutro suma un registro imprevisto.?

EL JUEGO IMPEDIDO

NO. Cuando M. Klein decidié realizar psicoandlisis a los nifios* in-
Utrodujo una variable decisiva. Se trataba de implementar una técni-
ca, inicialmente prevista para trabajar con adultos, sin alterar, en lo posi-
ble, esenciales supuestos. Plante6, como quedara dicho, a cambio de la
asociacion libre, el recurso del juego.

Pues bien: resulta francamente necesario -incluso para los intereses
de este escrito- intentar una nueva conversion: se trata de reconocer

2. Véase '"Metapsicologia" en (Sigmund Freud, 1978). Freud, como es generalmente
sabido, plante6 tres registros decisivos, a la integracion de los cuales se apela
Metapsicologia. Toda interpretacion psicoanalitica, para ser completa, debia -en efec-
to- responder a tres niveles: 1. Tdpico o estructural (desde que se piensa plural lo
psiquico -0 sea, como aparato psiquico- se impone localizar la procedencia de las
diversas manifestaciones psiquicas); 2. Econdmico (teorfa de la energia y de la pulsion
en tanto tiene que ver con la inversion que cada situacién comporta, en relacién con el
gasto psiquico), y 3. Dindmico (se refiere a las claves histéricas, en relacién con las
cuales se devela el sentido de las diversas problemadticas psiquicas).

3. Lo nifio nombra una resultante, una formalizacién y define por ello un registro. En
primera instancia, sin ser equivalente a la infancia, pareciera estar cerca de ahi. Sélo
que se decide mas por las opciones pendientes, por lo adn irrealizado. Mas que el
congelamiento de un estado fundante, nombra la recuperacién de una frescura, reno-
vada por lo demas. O sea, es mds del orden de lo estético. A decir verdad, se juega
exclusivamente en este nivel.

4. Freud habia propuesto una técnica para el tratamiento de las neurosis que consistia en
invitar a los pacientes a decir todo cuanto, sin ofrecer oposicién alguna, viniera a sus
mentes. A este procedimiento le apeld asociacion libre. Melanie Klein quiso trabajar en
su consultorio de igual manera, sélo que con nifios; para ello, modifico el recurso,
invitando a los nifios a jugar.
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que, si ello devino posible, fue en tanto se plante6 asi una verdad de a

pufio: el juego, antes que la asociacion libre, se evidenciaba como primor-
dial.

Dicho con otros términos: se impone reconocer que la asociacion li-
bre es, en realidad, juego. Sélo que adecuado a las condiciones restricti-
vas que se imponen cuando se trata del abordaje de las estructuras psi-
quicas, en cuanto presentes en adultos. Una suerte de lenguaje puesto en
acto y que acepta jugar. Acepta jugar, digamos, el juego mads serio pensable:
el descubrimiento de si.

Fue Freud entonces quien realizé, en primera instancia, un obligato-
rio y silenciado ajuste al optar por la técnica, ahora clasica, de la "asocia-
cién libre".

Pues bien: se impone asumir -ejercitando un dimensionamiento mas
vasto- que no es facil reconocer en qué momento el juego comenzé a
darse como un impedimento adulto.

igamos al respecto algo que resulta contundente: cuando los grie-
D gos asistian a las representaciones tragicas estaban ya con ello tra-
tando de resolver la continuidad de ese hilo de enlace obligado entre lo
nifio 'y lo adulto. ;Quién podria negarlo?: el Arte es y ha sido siempre
evidencia de equilibrio entre juego y lenguaje; y la tragedia griega lo hace
evidente.

No es claro si después de desaparecer esos ejercicios catdrticos co-
lectivos que implementaron los griegos existan ejemplos tan felices de
terapéuticas urbanas. Pero si es cierto que, hoy por hoy, esa clave
unificante aparece cortada y participa por ello en la progresiva escision
que caracteriza lo humano contemporaneo.

Pues bien: si lo nifio y lo adulto ya no se dejan conjugar en un sélo
tiempo -o, al menos, resulta ello cada vez mas dificil de lograr- cabe
reconocer -entre esos polos de lo antiguo griego y lo humano contempord-
neo, altamente tecnificado- una indiscutible evidencia: lo mitico, decisi-
vo alla, perdido el lugar de privilegio que le confiriera el modelo politeista
griego, en la actualidad no resulta minimamente decisivo. En realidad,
brilla por su ausencia.
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DOS. Acaso se debiera en este punto reconocer una doble condicién

que da al juego dos acepciones, dificiles de reunir a cada paso.

El juego, en efecto, puede instalarse en esa dimensiéon obvia y empi-

rica donde generalmente se le entiende; o sea, como ejercicio esponta-

neo de disfrute y sano esparcimiento. O -como propusiera Aristételes-:
actividad redonda que se justifica por si misma.>

Sin embargo, en su acepciéon mdas plena y acabadamente filoséfica -

por decirlo con todas las letras, kantiana-® el juego es de corte intan-

gible, hondo; mas propio de 6rdenes tan abstractos como el intercambio
entre facultades animicas.

Es mas: el juego, alli, en Kant, es pensado como consecuencia inevi-

table del apuntalamiento de la libertad. El juego es, si se quiere, la inape-
lable consecuencia del ejercicio de la libertad.

5.

54

No da igual pensar en juego como actividad en si o bien asumir la dimensién lidica,
esencial e inabandonable. Por eso aqui estamos asumiendo las cosas en esa primera
acepcion. Sera suficiente un rastreo detallado de los aportes (no propiamente filosofi-
cos) que, a propodsito del tema, suceden a las reflexiones inaugurales de este pensador,
para ver que -en eso- poco se han modificado las cosas realmente.

Igual, el juego en Kant no es ni dimensién estrictamente lddica ni actividad en si;
corresponde mas bien a cuanto se pone en juego; que es opcién, acaso demasiado
amplia, pero no menos esencial a esta reflexién.

Se dira: "lo adultos juegan otros juegos"; pero es claro que si el juego es en referencia
con la reposicién de lo infantil, la linea de continuidad entre los juegos de nifios y los juegos
de adultos resulta francamente problematica; nada evidente.

Cabrfa una confusién aqui que conviene, desde ya, resolver: la sinonimia infancia-
nifiez no invalida lo infantii como algo esencialmente constitutivo en el nivel de las
primeras humanas emergencias. Sélo que, progresivamente, evidencia su condicién
-tanto mas radical y constituyente- que decide, precisamente, la independencia suya
con respecto a una mera edad que pasa, que se deja atrds. Acaso por eso se dé la
opcién del nifio que no juega; circunstancia de todos modos anormal, pero que demuestra
por si sola que, no siempre, nifio e infancia coinciden.

Las referencias a Kant y a Aristételes, como puede verse, aluden apenas al puntual
asunto del juego; la comprensiéon de lo dicho no se decide, por ende, a partir un
conocimiento en profundidad de las obras de estos autores.
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ntre Aristételes y Kant es claro cémo el juego se antropomorfiza, se

torna de especificidad humana -por no decir que se des-animaliza-
casi hasta excluir opciones que, no por ello, los animales dejan de
implementar (baste observar "la ltdica" que ejercitan los mamiferos con
su prole o -si se prefiere ser mas exactos- la prole con sus progenitores;
a veces tan hostigados por sus engendros que deben asumir actitudes
francamente hostiles para detener la inagotable "infantil" actitud). Aca-
so sea alli donde lo infantil y la nifiez realmente coincidan; y sea, en tanto
antropomorfizaciéon obligatoria, que se imponga reconocer a la infancia,
un lugar auténomo.

TRES. Sea como fuere, lo cierto es que -sin ser tan profundos como
los filésofos, ni tan desprevenido como cualquier observador incauto-
hoy por hoy, cuando el adulto juega, en efecto, estd -mas factiblemente-
trabajando. En realidad: resulta mas facil pensar al adulto recredndose
cuando ve a otros jugar.

Y, cuando mas alla de estas dos sintomaticas opciones, el adulto real-
mente juega es porque, de algin modo, ha vuelto "a ser nifio". O, mejor
-para ser mas coherentes en el uso del concepto-: ha puesto en acto su
infancia. Y esto es tan grave que impone decir que, cuanto Freud apel6
inconsciente, en realidad apuntalaba el juego, precisamente en tanto re-
primido.”

Si se quiere decir de un modo distinto, inds preciso y contundente:
la urgencia de un jugar impedido impone al adulto mantener el mas
extremo de los juegos: el sofiar.5 Mientras, el nifio, los nifios, cabe decirse,
juegan porque, sencillamente, han vuelto a despertar.

7. La represion, en la propuesta psicoanalitica de Freud, no coincide con la acepcién
inconveniente que, tradicionalmente, acompafia a este concepto -represién policiva,
etc.-. En psicoandlisis, en cambio, nombra un mecanismo que ayuda al aparato psi-
quico a mantener su pluralidad constitutiva (concretamente decide la oposicién con-
ciencia-inconsciente). El inconsciente es lo reprimido, se dice por ello.

8. No por nada Freud inici6 su planteamiento psicoanalitico ofreciendo una reflexion,
hoy en dia clasica e inmodificada, sobre los suefios a los cuales confiri6 sentido desde
que los integré como realizaciones de deseos. Los suefios son la demostracion palma-
ria de que la actividad psiquica es, en buena parte, inconsciente. (Véase "La interpreta-
cién de los suefios". En : Obras Completas. Buenos Aires: Amorrortu, 1978.).
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Sélo el suerio, en efecto, logra una sintesis de todos estos pasos y
permite la recuperacién de esa continuidad impedida que impone el juego
a lo humano.

sea, se estd hablando del enlace de la infancia -infancia, tanto del
O colectivo, como de la multiplicidad de los modos individuales de
expresiéon- con los 6rdenes adultos y colectivos, a los cuales da paso el
despliegue de lo tecnoldgico® y los mdultiples "juegos" de los poderes, que
consolidan -y se consolidan al tiempo- a partir de la resultante social
(donde lo infantil se silencia, de un modo cada vez mas tajante, asi se
juegue distinto.).

Todo ello impone la cobertura de esa pareja conceptual {juego y sue-
7io), sin la cual el ser humano no parece admitir ser reflexionado de modo
unificado e incluyente.

juego y suefio (obra de arte, incluso) son, por todo ello, puentes, enla-
ces, que reponen el hilo de continuidad, perdido desde que se corona el
territorio de lo adulto.

CUATRO. Dado que el desborde de lo adolescente no sélo contami-
na la infancia sino que hace que no resulte claro en qué consiste ser
adulto, acaso no sea conveniente confundir "lo adulto", el "ser adulto",
con la edad posible, con la edad adulta, difusa ahora para el modelo colec-
tivo, en tanto que altamente tecnificado.

Lo cierto es que, si existe alguna posibilidad de localizacién de este
corte, es en relacién con la creciente invasién del armado social contem-
poraneo, por parte mas bien de lo adolescente. Lo cual, por lo demas,
ilustra hasta doénde la resultante, méds que indiscutible cobertura en el
armoénico despliegue de lo social, delata la dimensién sintomatica de esa
incontrolada e incontrolable emergencia.

CINCO. Cabe entonces arriesgar esta hipétesis: la reposicion de lo
mitico seria la clave inaugural del juego; nostélgica carencia -sintomética

9. Para nadie es ajena la marca que sobre lo humano determina el despliegue desbordan-
te de lo tecnolégico en las sociedades contemporaneas. Ello no hace excepcién cuando
se trata del juego, por supuesto.
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en cuanto la cancela- presente en nuestros nifios de hoy. No sélo cuan-
do juegan. También cuando se les ubica en relacién con el ausente -o
por lo menos, cada vez mas distante- modelo infantil que, supuesta-
mente, debieran encarnar.

Pues bien: cuando se le piensa en relacién con el predominio de lo
adolescente y con el creciente despliegue de lo tecnoldgico, lo infantil suma
condiciones inesperadas y francamente diversas de cuanto estaba, pre-
sente o latente, en las previsiones freudianas.

Veamos: acaso, a partir de la distancia creciente entre lo nifio y lo
infantil -sefialada con antelacién- comience a visualizarse el predominio
de lo adolescente en el mundo contemporaneo; desde que empieza a ocu-
par el lugar que, espontaneamente, en primera instancia, correspondie-
ra a la infancia?0

Esto es ya, hoy por hoy, mas que evidente; pero no es tan claro cuan-
do se pregunta a qué se debe ello realmente: nuestros nifios son, en efec-
to, cada vez maés adolescentes; cada vez, se hacen més prontamente, ado-
lescentes.

o adolescente, en realidad, ha impuesto una cobertura creciente en
L todos los sentidos. Incluso cabe sospechar si, en la actualidad, se da
hombre adulto, de tanto como el modelo humano contemporaneo eterniza
y prolonga aquello que, en las sociedades primitivas, era exactamente un
corto corte -atn sumandole el ritual, pues el paso alld se reducia a ello-
que no superaba el lapso de unos pocos dias.

Lo cierto es que, sin un modelo predominante de masificacién, ese
fenémeno de la "invasiéon de lo adolescente" resultaria impensable. Y sin
una pérdida de la singularidad, también. Pues ;qué es la infancia sino el
espacio donde cabe siempre recuperar la diferencia, lo irrepetible, lo in-
transferible.

10. Lo adolescente hace invasion de cuanto se jugaba en dos tiempos: una nifiez agotada
(edad); una infancia sostenida (estado que, desde que se reconoce lo inconsciente, se
mantiene). Al hacer cobertura de todo ello, el modelo da paso a una superposicién de
lo adolescente que contamina lo infantil-mitico y da paso al despliegue de los modelos de
ajuste que el desarrollo de lo tecrolégico comporta.
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SEIS. Sea como fuere, la infancia vista asi, suma una nueva condi-
cién de lindero, de linea de pérdida, desde que lo adolescente ya no es la
antigua frontera que unia -al tiempo que distinguia claramente- al
nifio del adulto; desde que ese anterior lindero se hincha y recubre
casi, la vida toda.

Si no se desea ser tan tajante, habria de decirse, al menos, que cuan-
to antes era reconocido como francamente "infantil", ahora resulta sien-
do mas claramente, "pre-adolescente".

SIETE. Pues bien: cabe afirmarse que, en la actualidad, de tanto no
"sofiar" -en el sentido de fabricar mitos-11; de tanto no reconocer lo in-
fantil, kantianamente, desde el juego; de tanto darle al mito lugar
prospectivo, cobertura para lo futuro imprevisible, mas que para lo ori-
ginario irrecuperable, que fue como tradicionalmente oper6 en los mo-
delos sociales anteriores (sociedades primitivas, Grecia antigua, etc.), se
terminé por montar -con pretensiones de fundamentacién racional-
las mas irreparables utopias.

-corriendo el riesgo de ejercer reducciones psicologistas- cabe se-
Y fialar que, esos juegos serios de los adultos, nacidos de la
implementaciéon de la utopia y que se pueden enlazar, por decir algo,
con cosas tan poco ludicas como la politica o la religion -pensar en el
socialismo, los fundamentalismos contemporaneos, etc-, si bien no can-
celan las opciones tradicionales del jugar, suman variantes nuevas que
pueden resultar siendo impresionantemente decisivas, asi no se consoli-
den mas alld de su condicién originaria de ficciones, de posibilidades
irrealizables. Es claro que estamos pensando en todos los mundos por

venir que tachonan el imaginario colectivo (cielos comunistas, felicidades

11. Los mitos son a la especie, como los sueiios a los individuos. La especie, dicho con otros
términos, sueiia mitos. Mientras que los suefios son una suerte de mitos intimos. Alterada
esta clave definitoria, lo humano se recompone y desestructura de modo, a menudo,
imprevisible.
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postergadas, con los cuales la ilusion compensa la desgracia de los
desequilibrios del colectivo humano).

En efecto: suerte de infancia al final, el juego arma -desde el fracaso
de esas consolidaciones que lo ignoran- estallidos que -entonces y acaso
por ello- ya no encuentran opcién que les detenga; incluso a partir de
empefos frecuentemente autodestructivos.12

En efecto: la infancia represada, 'estalla" de ese modo; mientras, la
contaminaciéon adolescente, en realidad, sigue drenando del lado de

la consolidacién de un rebafo que avanza, cada vez mds, sin norte
visible.13

LO ADOLESCENTE Y LO TECNOLOGICO

‘[ ]’NO. La infancia es lo incapturable. Si se pretendiera aprehender sus
primeras emergencias, se veria hasta donde es ello asi. Tanto mads, si
se piensa en la infancia del género humano todo.

En efecto: basta con pensar en el primer hombre (o sea en "el primero
de los hombres") para reconocer como éste, quien quiera que fuese, ni
siquiera pudo ser nifio. ;Cémo podria emerger y sostenerse sin, por lo
menos, un antecedente? ;Quiénes le engendrarian? ;Quién le nutriria?,
etc., etc.14

12. Los mitos pierden su lugar, es cierto. Pero ;dénde van? ;Desaparecen? No. Los mitos
-como ya es claro- pasan de taponar el origen perdido -funcién primordial desde que
se di6 la forma humana- a cubrir el futuro, a rellenar lo imprevisible que comporta
todo porvenir.

13. No se trata de asumir un tono despectivo frente al mundo de los adolescentes. Se trata
de reconocer si, una expansiéon de un modelo que, al asumir plena cobertura, termina
por desvirtuar toda posible localizacién puntual.

14. Por supuesto que se debiera pensar como un proceso o como el acceso a un estado que
debi6 implicar un arduo y extenso recorrido previo. Pero, se da un mito, en cambio;
alli donde la razén antagoniza.
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Es de alli, si bien se ve, que nace el mito. Alli donde la razén no logra
suplir cuanto demanda el reconocimiento de wun origen, sin duda,
irreductible.

Lo insoluble, sin embargo, en el nivel del mito parece resuelto por la
via de lo estético: Adan, por ejemplo, para poder ser "el primer hombre"
debe carecer de infancia. Nace adulto. Eva también. Incesto y parricidio tie-
nen su génesis a partir de lo mitico, son puros efectos de ficcion. Ficcién,
que, no por ello, resulta siendo menos definitoria.

ues bien: més alld de todo esto, la realidad -o sea, la ficcion pensada sin

mito de soporte- es que el ser humano sélo puede estar al final. No se
puede dar de entrada. No pudo haber sido creado. En fin: sélo pudo
darse como fardia resultante. Por ello, la infancia mas originaria es ausen-
cia de lo humano. Nunca primera emergencia.

Pero la infancia -esencialmente mitica- resulta asi, por pura parado-
ja, reducida por una operaciéon de razén.> En realidad, es un concepto
que, por ende, se consolida en relacién con una tradicién francamente
racionalista. Tiene la suerte de estar instalada en ese preciso lindero. Por
ello es también, de doble faz.

DOS. De otra parte, la infancia presupone la plena autonomia; o, al
menos, como resulta impedida para darse de entrada, s6lo emerge cuan-
do se pierde. Entonces si, nace.

Pues bien: en un segundo paso, cabe pensar en el espejismo que Ila
infancia siempre es. Aun cuando se trate de una infancia indiscutible-
mente visible para otros, lo infantil no esta encarnando en lo nifio; menos
aun, en el nifio empirico, en los nifios.

15. O sea: a falta de una cobertura racional del origen, reconocido como irremediablemen-
te perdido e irrecuperable, se impone el despliegue de una racionalidad que, renun-
ciando a ello -a recuperar lo originario, se quiere decir-, accede desde entonces al
progresivo control tecnolégico-cientifico de una realidad subordinada, sometida. La
infancia resta ahi como un sintoma que ya no logra su objetivo pero tampoco se
resigna a desaparecer.
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Un nifio es, sin embargo, factible de infancia, encarnaciéon de infancia
para sus familiares y semejantes. Pero, la verdad, es que alli no hay infan-
cia atn. O, si la hay, serd en tanto se da decisiva distancia entre lo infantil
y lo nifio. Como parecen coincidir, el nifio -cualquier nifio en condiciones
normales- resulta francamente singular y siempre enigmatico, para el
adulto que lo observa.16

Lo cierto es que, a pesar de todo -tal cual ha sido previamente recal-
cado- sélo después que la nifiez pasa, la infancia se entroniza. Todo esto
es asi, porque la infancia esta hecha de la mas pura negatividad.

RES. De otra parte, lo adolescente -también ha sido dicho aqui- era,

de entrada, en las sociedades antiguas, un lindero estrecho que, en
el mundo contemporaneo, se ha extendido de un modo francamente
inflacionario hasta lograr, casi, una plena cobertura sobre la existencia
humana toda.

Una suerte de inversion de los modelos que deciden, hoy por hoy, el
juego de las edades, se produce, entonces, para responder por contras-
tes y especificidades; para dar cuenta de las reales diferencias -y de los
enlaces- entre lo antiguo y lo contemporaneo.

Lo adolescente se suma -y, mas que sumarse, se impone- mas alld del
adolescente; pero su condicién de lindero no se extingue por el hecho de
su voluminizacién imperialista.l”

16. Sigmund Freud habia sefialado previamente esa condicion de embeleso que el nifio
sjunto con la mujer bella y algunos felinos- generaban en el observador corriente.
Freud asignaba esta reacciéon a una clave narcisistica que resultaba siempre decisiva
alli. Algo de feliz encuentro narcisistico, mas bien; pues era, en realidad, el narcisismo
del espectador el que se solazaba con esa comunién, dando paso asi al extrafio e
indudable espejismo psiquico.

17. Si bien se observa, lo tecnolégico marca decididamente alli. Los nifios son capaces de
un despliegue de habilidades en el manejo de aparatos tecnolégicos, al punto de
maravillar a los adultos; por lo general, equivalentemente torpes para el espontaneo
despliegue de idénticas habilidades.
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Lo linderal '8 en cambio, se radicaliza y torna tanto mas contundente
y constitutivo, en la medida en que se infla, en que se amplia -sin duda,
contaminatoriamente- su volumen.

ero eso adolescente -que cubre la adolescencia misma y va mas alla de
P sus iniciales demarcaciones- demanda, por ello, varias localizacio-
nes. La adolescencia de base, ha sucumbido ante una emergencia de suple-
mento que gand su puesto hace rato en el concierto del resto de modelos;
sin embargo, eso adolescente inflado, que crece desbordadamente hacia
uno y otro extremos, no se puede resolver sin mdas, como un modo deci-
dido por claves, tales como "el desarrollo", las variantes de lo evolutivo,
etc.; tampoco es una escueta edad.

Si a algo se parece es a un sintoma que decide al colectivol® y que de-

manda -por ende- una clinica que ha de ser -por lo demas- del orden de
lo social.

CUATRO. Ademaés de contaminar la franja mitica donde, tradicional-
mente, se instalaba la infancia, el fenémeno de lo adolescente hinchado tie-
ne, sobre todo, una clara predeterminacion a partir del control de Io
mdquico-tecnologico. El efecto de lo adolescente hinchado, es pues, efecto y
consecuencia del intercambio de lo social con lo tecnologico; es mas: estd

en relaciéon directa con la apropiacién social y psiquica de los aparatos
de la tecnologia.

18. Lo linderal es un concepto que, en la propuesta de Clinica de lo Social, resulta decisivo.
Nombra cémo en las fronteras, antes de demarcarse dos campos diversos e injuntables,
se inflan nuevas territorialidades, dando paso a cuanto he denominado "bombas de
realidad suplementaria". Clinica de lo Social entendida como psicologia pendiente, como
psicologia transdisciplinar, como psicologia retomada desde el impedimento aristotélico
de asumir en su "Tratado del Alma" todo cuanto se adeudaba a lo estético desde que
se reconociera el alma como forma. Las bombas de realidad suplementaria son los modos
como lo linderal se infla, se voluminiza, para dar paso al despliegue de los nuevos
modelos de lo humano. El psicoanalisis, por decir algo, entre lo médico y lo psiquico,
infla la bomba suplementaria del inconsciente, hasta entonces, imprevista. Dar senti-
do al suefio es s6lo posible al reconocer que no es mera linea que separa arbitraria-
mente el reposo somatico (dormir), del orden de lo psiquico (suefio).

19. Sintoma en el sentido de aquello que delata impedimento, al tiempo que ofrece la
opcién de un develamiento que conduzca a la recuperacion de opciones nuevas para
el despliegue de lo humano.
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Significa ello que la estructura psiquica se debe imponer reaco-
modamientos radicales para lograr hacerse a las condiciones francamen-
te nuevas del despliegue tecnologico. Y ello se expresa, entre otras formas,
asi.

Todo lo cual, si bien no debe demostrarse -pues resulta de por si
evidente-, invita a una indagacién que los modelos tedricos tradiciona-
les dificilmente adelantan o permiten. Es del orden de las consecuencias,

que sobre los aparatos psiquico y social, genera la denominada dominacion
tecnolégica.

Estallado el modelo mitico, lo mdquico ha cubierto el lugar-, es por ello
que lo adolescente contamina lo infantil y, todo redisefiado, desarticula las
opciones tradicionales del juego.

Y era eso cuanto aqui se quiso, en principio, hacer emerger.
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