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NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION DEL
FUEGO PROMETEICO A LA TECNODEMOCRACIA

El presente articulo aborda el tema de las nuevas tecnologias de la informacion en el mundo contempordneo desde dos dimensiones
complementarias. La primera tiene que ver con una revision del cardcter ambiguo y contradictorio del término téchne, que desde
su origen hasta nuestros dias encierra una serie de problematicas y dualidades que requieren irse superando en aras de una vision
mucho mds propositiva y, en cierto modo, educativa de las nuevas tecnologias. La segunda dimension retoma la metdfora del
computador como la imagen propia de la postmodernidad; en especial, se destacan aqui algunas preguntas que acomparian esta
nueva tecnologia. Finalmente se proponen algunas consideraciones educativas.

NOUVELLES TECHNOLOGIES DE LINFORMATION DU
FEU DE PROMETHEE A LA TECHNO DEMOCRATIE

Cet article aborde le theme des nouvelles technologies de l'information dans le monde contemporain en considérant deux dimensions
complementares. La premiere est liée a une revision du caractére ambigi et contradictoire du terme téchne, lequel, depuis son
origine jusqu 'a nos jours, recele une serie de problématiques et de dualités qui doivent etre surmontées au nom d'une vision des
nouvelles technologies beaucoup plus active et, d'une certaine maniere, éducative. La seconde dimension reprend la métaphore de
l'ordinateur comme image propre du postmodernisme. En particulier, onfera ressortir certaines interrogations qui accompagnent
cette nouvelle technologie. Finalement, des conclusions seront proposées.

NEW INFORMATION TECHNOLOGIES FROM
PROMETHEUS' FIRE TO TECHNO DEMOCRACY

This article refers to new Information technologies in contemporary world from two complementary dimensions. The first deals
with a revision ofthe ambiguous and contradictory term, téchne, whichfrom its beginnings to our days it endoses a series ofissues
and dualities that must be surpassedfor the sdke ofa more proposing vision, and in a certain way, an educational vision ofthis new
technology. The second dimension retakes the metaphor ofa computer as the image ofpost-modernity; specially, it highlights some
questions that go with this technology. Finally, it proposes some educational considerations.

Nuevas tecnologias de la informacion, téchne, educacion y computadores, tecnodemocracia
Nouvelles technobgies de l'information, techne, éducation et ordinateurs,.techno démocratie
New information technologies, téchne, éducation and computers, techno-democracy.
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Si piensas que eres primitivo, sé técnico, si piensas que eres técnico, sé primitivo.
Soy un muchacho muy técnico. Asi que resolvi hacerme lo mds primitivo posible.
Hoy dia, sin embargo, hay que ser muy técnico
hasta para aspirar simplemente a desempeiiar el papel de primitivo.
Johnny Mnemonic. William Gibson (1995).

PRESENTACION: social que presupone o destruye; la familia y
las escuelas, las oficinas y las fabricas, el cam-
SOBRE LA AUSENCIA DE MAPAS

po y la ciudad, las naciones y la politica, el
habitat y los viajes, las fronteras, la riqueza y

e Donde vivimos?, fue la pregunta que la miseria, la forma de hacer nifios y de edu-
orient6 el famoso libro Atlas de Michel Serrés carlos, la de hacer la guerra y la de exter-
(1995). Cémo guiarnos en un mundo cambiante minarse, la violencia, el derecho, la muerte, los

desconocido,  apabullante, de  propagaciones y espectdculos (1995, 11).

prolongaciones, de topias sin utopias, de caminos que

. . . Ante tales cambios, Serrés traza un mapa subjetivo
se cruzan retorcidos y excitados en diferentes ’ P ) >

global y local, una pagina de fuego en un libro que

sentidos, requiere, sin duda, de algunas pistas, algunos ) )
termina  un recorrido fulgurante entregado a la

indicios, que nos permitan ubicarnos -no sin riesgos ] . o L ]
memoria, la imaginacion, la intuicién, el pensamiento

de estar equivocados- en el plano de las
del mundo, de los hombres, de las cosas. Nos narra

transformaciones  culturales contemporaneas -aunque . .
, L. . historias cortas, fragmentos -para ser
éste sea mas bien un plano movedizo-. .
postmodernamente correctos- que se tejen y se solapan
. . . L . i formando asi un mapa, una guia de viajero para los ha-
Como orientarnos, si todo cambia, dice Michel Serrés: . .
bitantes del mundo de hoy, real y virtual.
las ciencias, sus métodos y sus inventos, las
forma de transformar las cosas; las técnicas, es Hace algin tiempo, mientras realizaba cursos de
decir, el trabajo, su organizacion y el vinculo capacitacion ~docente en Bogotd, cuando apenas
estabamos  asomandonos, eso si, con euforia

integrada,’ a las nuevas tecnologias,
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1. Este término hace parte de los debates sobre el uso de las tecnologias, oponiéndose al de "apocalipticos". Los

"integrados" aceptan positivamente las tecnologias, mientras que los "apocalipticos" valoran negativamente su
uso.
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acudi en muchas ocasiones a leer fragmentos de
Atlas para introducir algunos temas alrededor de
la denominada sociedad de la informacion.
Mientras leia con cierta pasion los fragmentos,
podia también ver en los rostros asombrados de
los maestros y maestras, entre inquietos, atentos e
incrédulos, que algo de aquellas pequefias
historias les tocaba sus vidas, aunque parecieran
ser, la mayoria de los casos, como esas historias
de ficcion de las que todo el mundo habla, pero
que nadie ha visto hacerse totalmente realidad. En
aquel entonces les trataba de convencer de que el
mundo estaba cambiando a una velocidad
asombrosa y que, para bien o para mal, no
podiamos quedarnos con las manos cruzadas,
pues tarde o temprano nos tendriamos que
preguntar cOémo atemperar nuestros discursos
educativos, nuestras practicas y didacticas a este
entorno cambiante. Creo, ademas, lo hice en un
tono un tanto desafiante. Sin embargo, unos afios
mas tarde el mundo no ha cambiado ni tan
velozmente como se auguraba, ni la escuela se ha
visto tan trastocada como se preveia; y, mientras
se renuevan politicas en informatica educativa
para realizar proyectos de investigacion con
presupuestos pirricos, se financia a unos costos
elevadisimos -por encima de vidas humanas, de la
deuda externa, de la educacion y la salud, entre
otros- el uso de tecnologia militar para la guerra
interna.

Quizas no so6lo debemos preocuparnos por la
ausencia de mapas virtuales, sino por el topoi, la
tierra en la que vivimos, la que hay que re-
presentar. Paradoja que no anuncié M. Serrés en
su Atlas. Paradoja, no-lugar que no puedo omitir
en esta introduccion. La carencia de mapas y la
impropiedad de los foraneos, la pregunta por los
logros y promesas de lo técnicamente posible
frente a la injusticia de lo moral y éticamente
inaceptable es lo que me

impulsa dentro. Con-texto que mas bien nos
escinde y nos ultima a preguntarnos por el
sentido de las nuevas tecnologias hoy.

LA TECHNE Y EL FUEGO
PROMETEICO

Uno de los aportes de la deconstruccion
derridiana tiene que ver con el cuestiona-miento
del significado absoluto asignado a las palabras.
Técnica, tecnologia, ;qué son? ;Dé donde
provienen? ;Qué nombran? ;De qué se
diferencian? Las palabras adquieren sentido a
partir de los conceptos y éstos de las palabras,
porque tanto palabras como conceptos participan
en un complejo entramado histérico de
diferencias, ausencias y '"presencias diferidas"
que, por otra parte, nunca han llegado a darse en
estado puro; la consecuencia es que la palabra
plena ni ha existido ni existira jamas. Intentemos
pues hacer un rastreo del entramado histérico en
que se desenvuelve la técnica, las diferencias y
ausencias que le acompafian, asi como las
implicaciones que éstas tienen para nuestra
comprension actual de las nuevas tecnologias.

Pues bien, el significado mas originario de la
palabra téchne aparece de la raiz indogermanica
tekp, cuyo significado es entrejuntar maderas
para construir una casa. Relacionada con esta
raiz, en griego la palabra téchne significd, en
sentido restringido, carpintero o ebanista, y, en
sentido amplio, obrero o artesano. Es por ello
que encontramos en el origen griego del término
técnica, con frecuencia traducido como arte, a la
designacion de una habilidad mediante la cual se
hace algo (generalmente se transforma una
realidad natural en una artificial), siguiendo casi
siempre ciertas reglas.2 En este sentido, aparece,
en la Odisea

2. Cf. Mas Torres (1995). Como profesor de historia de la filosofia, Salvador Mas explica distintos aspectos del concep-
to técnica desde los sofistas hasta Platon y Aristoteles; la relacion entre técnica y conocimiento natural, poesia y
retorica; el problema de la jerarquizacion de las ciencias y sus implicaciones politicas y sociales. También ha sido de
importante consulta la obra de Bernard Stlieger (1998) quien desde el Instituto Nacional de Audiovisuales de Paris
ha venido realizando una reflexion filosofica sobre la técnica. Este apartado retoma fundamentalmente estos dos
trabajos. Ver también Berciano (1995), La técnica moderna. Reflexiones ontoldgicas. En este texto se encuentra una
revision desde la perspectiva de diferentes pensadores como Jaspers, Heidegger, Marcuse y Habermas, hasta
Dessauer, en quien se encuentra una perspectiva optimista, teoldgica, ante las tecnologias.
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de Homero (1983), la expresion «obrar con
techney, por lo cual ésta ha pasado de significar
construir, tallar, para significar la capacidad de
construir, de tallar, que en definitiva implica en
los griegos una dimensioén estética, poiética, de
produccion de lo verdadero en lo bello. En Ia
Edad Media era frecuente usar el término ars,
arte, en el sentido de la téchne griega. Pero poco
a poco se destaco la llamada ars mecanica, como
lo que sera luego propiamente la técnica. Segun
Kant (1989), el "modo técnico" puede aplicarse
no solamente al arte, sino también a la
Naturaleza. La "meditacion sobre la técnica", en
el sentido actual de "técnica", es propia de la

Edad Moderna, especificamente desde la
Enciclopedia francesa, donde se prestd gran
interés a todas las técnicas mecanicas,

incorporandose las técnicas al "saber", esto es, a
la ciencia.? Con esta generalizacion, la técnica
adquiere importancia real, pero precisamente por
ello se convierte al mismo tiempo en un
problema  cultural que plantea multiples
interrogantes: ;quiénes son poseedores de la
técnica? (Puede el hombre dominar las técnicas
que ha creado? ;De qué modo se asimila el
hombre a las técnicas, es decir, como las técnicas
pueden llegar a ser humanas? ;Coémo equilibrar
el creciente dominio de la naturaleza y la
decision de quiénes somos, de nuestras
decisiones morales y politicas? Tengamos estos
interrogantes en mente y retornemos al relato
griego.

En los mas antiguos testimonios escritos de la
cultura griega, los dioses pueden ser entendidos
como los poseedores de las téchnai, sobre todo
los "dioses técnicos", Atenea y Hefesto; pero se
trata, por asi decirlo, de una causa atemporal. El
dios se identifica inextricablemente con su
funcién y de ningiin modo

se plantea la cuestion del momento temporal en el
que la divinidad descubrié su téchne, apareciendo
entonces ésta en un plano de intem-poralidad. Sin
embargo, con el desarrollo de las técnicas mas
antiguas 'y con el surgimiento de nuevas
actividades especializadas, los seres humanos
tomaron conciencia de que la téchne no es un dato
originario, dado desde siempre por los dioses,
sino un fenémeno histdrico que presenta un
origen y un desarrollo y que ha experimentado
multiples transformaciones a lo largo del tiempo,
debido a esos seres que -a diferencia de los
dioses- estan sometidos a éste. La téchne antes no
era y ahora es, antes era de una manera y ahora lo
es de otra, antes utilizaba ciertos instrumentos y
ahora otros diferentes; y lo que permite hablar de
un "antes" y de un "ahora" es justamente esa
actividad racional que incide en lo dado y lo
transforma, y al transformarlo hace que se abran
las dimensiones del antes y del ahora. El ser
humano se siente, ¢l mismo, demiurgo, y, en esta
medida, consciente tanto de su propia historicidad
como de las de sus obras, surge pues su
conciencia como inventor o descubridor. Pero
para que ese proceso pudiera consumarse, la
téchne tenia que liberarse de su vinculo con los
dioses y pasar a ser entendida como actividad
auténoma y especificamente humana.

Prometeo, de Esquilo (1983), constituye un ele-
mento clave en este proceso, pues se ocupa
justamente de esta problematica, de la contra-
posicion, entre los mortales y la divinidad, por las
téchnai y, en consecuencia, del origen de la
téchne como actividad consciente y racional de
los mismos seres humanos. Dentro de este es-
quema, Prometeo nos refiere el momento en que
la téchne dejé de ser entendida como un

Hoy dia se mantiene la diferenciacion entre técnica y tecnologia, entendida aquélla como el dominio de instrumentos
y ésta como el saber producto de la investigacion de las relaciones entre los instrumentos y la realidad, permi-

tiendo, en consecuencia, la innovacion. Para efectos del presente articulo mantendremos el término técnica inte-
grando en éste las dos definiciones anteriores. Como veremos mas adelante, debemos hablar mas bien de tecnociencia,
ya que los limites entre un campo de saber y otro cada vez son mas difusos e insostenibles.
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conjunto mayor o menor de actividades, ex-
plicadas como un don de los dioses, y pas6d a
indicar el saber acerca de una serie de acciones de
las que el ser humano es responsable. EI hombre
se define, pues, como un ser que se diferencia de
los animales por el dominio de la técnica, o dicho
de otra manera, el dominio de la técnica es su
naturaleza. jLos dioses han muerto!

Prometeo roba a los dioses el fuego y se lo en-
trega a los hombres para liberarlos de su estado
de indefension, y de ese fuego nacen todas las
technai. Prometeo dio a los seres humanos: el
nimero y la escritura, la navegacion, el arte de
domesticar a los animales, la meteorologia, el
conocimiento de las estrellas, etc. No se trata de
una u otra actividad artesanal especifica, sino de
toda una cantidad de actividades que, tomadas en
conjunto, conforman "una cultura". Tal y como lo
senala Manuel Medina,

Esquilo deja claro el paso decisivo de un perio-
do originario de vida animal, plagado de igno-
rancias, carencias y penalidades, al estado cul-
tural de su época, que es valorado muy positi-
vamente. La diferencia entre ambos consiste,
precisamente, en el desarrollo de las diversas
técnicas. En el listado de las mismas, queda
patente la concepcion integrada de la cultura,
constituida por una gran variedad de recursos
y habilidades complementarios, sin contrapo-
siciones y desigualdades (2001, 76).

En consecuencia, si el fuego estd en manos del
ser humano, la cultura también y ya no dependera
de los dioses. Entre estas dos posibilidades no se
puede
significativo es que el lugar que dejan vacante los

conciliar, pues lo verdaderamente

dioses pasa a ser ocupado por la fechne, en tanto
que actividad de naturaleza humana, creadora.

Demoécrito  (en  Abbagnano, 1973;

1928) teoriza, por el contrario, un proceso que se

Bignone,

desarrolla sin intervencion de olimpicos ni

DEL FUEGO

de titanes: el mismo ser humano es el inventor y
descubridor y tiene conciencia de si mismo como
tal. Para ¢él, los seres humanos, al agruparse,
sintieron la necesidad de comunicarse y a tal fin
convirtieron las primitivas y confusas voces
carentes de significado en sonidos
convencionales para designar una cosa, de forma
que acabaron por construir, para todas las cosas,
una expresion que todos ellos podian reconocer.
Luego, por imitacion, fueron surgiendo todas las
artes.

En ambos relatos, resaltamos el caracter origi-
nalmente integrado de la técnica a la cultura, por
una parte, y por otra, contrapuesto a la "vida
animal", a la naturaleza, compartiendo con el arte
un rasgo inventor y creativo que la califica como
actividad humana.

Sin embargo, la técnica serd una actividad que
establece, también desde su origen, una relacion
problematica con la naturaleza, pues en la medida
en que la féchne se vincula de manera paulatina
con el hacer, planear y elegir humano, se va
erigiendo como "contrafigura" de ésta. Naturaleza
y técnica se nos aparecen como dos caras de la
misma moneda. De este modo, la una se entiende
como transfondo, como lo que no-es, lo otro, o en
términos de Derrida (1986), como una huella.
Naturaleza y técnica se explican negativamente la
una desde la otra: lo natural como lo no-técnico y
lo técnico como lo no-natural, pues la naturaleza
aparece sefialada como aquello no-humano, como
fuerza generadora independiente del hacer, del
planear y elegir de los seres humanos. He aqui la
paradoja: la naturaleza es pensada como lo no-
humano y la téchne como la actividad propia y
especificamente humana. Esta paradoja no sélo
estd presente en la filosofia y ciencias modernas,
sino que se ha traducido en imagenes y
representaciones sociales que aislan a la técnica
del hombre, de la cultura, cuestion que
consideramos ha afectado negativamente nuestras
posibilidades de apropiacion de las tecnologias.
En particular,
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desde el ambito educativo ha prevalecido cierto
prurito intelectualista, cientificista, que mira con
desprecio el mundo de lo técnico.*

Situandonos ya en lo que fue el siglo XX, si bien
se transformaron mucho los referentes de lo que
se entiende por cultura, ciencia, tecnologia o
naturaleza, como sefiala Manuel Medina (2001),
también se puede  constatar que las
correspondientes divisiones categoriales
procedentes de la filosofia antigua se mantu-
vieron bastante invariadas, tanto en el lenguaje
corriente y en los medios masivos, como en las
terminologias especializadas. De hecho, en la
denominada.filosofia humanistica, se identifico la
tecnologia moderna con el ambito de la
produccién y uso de artefactos materiales, que
incluye tanto los procedimientos, métodos vy
procesos implicados como los artefactos mismos
y, frente a todos éstos, en otro lado, se situd la
cultura, es decir, el campo de las actividades y
realizaciones humanas de caracter filosofico,
artistico, moral, religioso, etc. De este modo, al
lado de una confianza absoluta en la ciencia, en
la razon, en su método, y de su separacion de la
cultura, se ignord, como  supuestamente
irrelevantes, agentes y contextos culturales que
son decisivos a su vez para comprender la
complejidad de los entramados cientificos y
tecnologicos.

En este sentido, vemos coémo la deconstruccion
derridiana, en su critica a la metafisica clasica, a
sus categorias tradicionales y a sus certezas
absolutas, nos ayuda a comprender las paradojas
de tales separaciones, al poner en evidencia todo
lo que la cultura occidental ha silenciado,
excluido, eliminado o satanizado de sus textos, de
su historia del pensamiento, de su sensibilidad y
operar cotidiano. Como lo explica Doénoan
(1997),> la obra y la escritura de Derrida es un
intento por superar el logocentrismo que domina
a la cultura occidental desde Platon hasta Hegel y,
en consecuencia, desnudar su fundamento.® Por
ejemplo, la archi-escritura es la escritura en el
origen (y, por tanto, la negacion del origen), el
origen de la pareja voz/escritura, asi como de
todas las otras parejas. El término desconstruido
se convierte en una especie de indecible en
relacién con la logica binaria de donde proviene;
al mismo tiempo, se convierte en el arkhé, esto
es, en el origen paraddjico de la 16gica binaria -de
la pareja- en la que estaba preso.

Si nos trasladamos a nuestro tema en cuestion, e
intentamos realizar un ejercicio deconstruc-tivo,
nos encontramos ante la necesidad de un
concepto meta, una archi-técnica, en el origen (y,
por supuesto, de su negacion) de las pare-

4. La denuncia de Mario Bunge al respecto es enfatica: «;Qué tiene que ver la tecnologia con la filosofia? A juzgar por
la falta de cultura filosofica de casi todos los tecnologos, nada. [...] Y ;qué tiene que ver la filosofia con la tecnologia?
A Juzgar por el desinterés por la tecnologia -y en ocasiones el odio por ella- de que alardean casi todos los filosofos,
nada» (1977,9). En efecto, para Bunge la formacidn de las nuevas generaciones debe superar esta mentalidad que
suele despreciar, por desconocimiento, la tecnologia. Este es un grave error, pues esta formacion luego se traduce
en el aislamiento de los tecndlogos en las organizaciones estatales o educativas, confirmando el estereotipo y la
vision anacronica del tecnologo como "barbaro habilidoso" a quien hay que conservar en su modesto lugar como
proveedor de confort material.

5. Nos referimos aqui a la introduccion de Dénoan: "La escritura seminal de un pensamiento como critica continua-
mente diferida", en Derrida (1997a).

6. Como se sabe, la logica de la metafisica tradicional funciona a partir de oposiciones fundamentales binarias: pre-
sencia-no presencia; ausencia-representacion; cosa-imagen; dentro-fuera; contenido-expresion; esencia-aparien-
cia; inteligible-sensible; antes-después; originario-derivado; naturaleza-cultura, etc. Derrida niega tal juego de opo-
siciones. No existe lo perfecto y modélico. Hay que liberar al significante de la esclavitud que lo ata a un solo
significado. El sentido carece de sentido. Los sentidos o significados son siempre cambiantes. El pensamiento de la
"diferencia" surge por oposicion al pensamiento de la "identidad". Genera, asi, un pensamiento de la no presencia
del ser y la verdad; y este planteamiento invitard a Derrida a considerar la tarea filoséfica como un continuo proceso
de desvelamiento de suplementos y utiliza de buen grado el prefijo archi para designar el estatus de las nociones
desconstruidas. Cf. Derrida (1986).
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jas naturaleza-técnica y cultura-técnica que, en
lugar de oponer los términos, supere la dualidad
jerarquizante en que se haya presa la técnica. Asi,
ésta, al oponerse a la naturaleza, a lo humano, a lo
cultural, ocupa el lugar del suplemento, mera
extension del hombre -de su fuerza-, y de la
ciencia -como conocimiento aplicado-; como
saber secundario, se le ha reducido a los
"objetivos" aparatos, utensilios y maquinas. De
un origen divino y atemporal, de un fuego de
multiples actividades integradas en la cultura, la
técnica ha quedado en manos de los hombres y de
su temporalidad -que, por cierto, requiere ser
transmitida a otras generaciones, al mismo tiempo
que se hace problematica en relacion con la
velocidad de su transformacion y el ritmo de cam-
bio cultural- y bajo el dominio de la luz, de la
razon y de la ciencia, que le otorgan un lugar
secundario. (Por qué este desprecio hacia la
técnica? (Cual es el limite de lo humano y lo in-
no-humano? ;Dénde reside nuestra identidad
humana, sin oponernos a la técnica? ;jEs posible
usar las técnicas sin "metamorfo-searnos" con
ellas y, en consecuencia, reinter-pretarlas e
inventarles nuevos usos? ;Qué tan claro tenemos
quiénes somos?

Podemos encontrar varias consecuencias de esta
oposicion conceptual. Por ejemplo, la fe plena
que ha puesto la filosofia -critica misma de la
tecnologia- en la ciencia, en la razén, suponiendo
la infabilidad de ésta y la mera eficacia de la
técnica, desconociendo que ciencia y técnica se
producen de la misma manera que otros procesos
colectivos, con titubeos, errores, con juegos e
intenciones, con intereses economicos, politicos y
de poder de por medio. Razén que tuvo su mayor
grado de reconocimiento, en la modernidad, en la
ciencia y el método cientifico -y también su mas

INFORMACION.
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estruendosa caida con las dos guerras mundiales
y las crisis ecoldgicas, por s6lo nombrar dos
hechos significativos-, como una gran empresa de
investigacion  tedrica que se  deslindaba
claramente de la tecnologia, ya que ésta se
concebia simplemente como ciencia aplicada.

Sin embargo, hoy dia, ante la palpable proli-
feracion de las tecnologias en todos los ambitos
de la vida personal y social, una architéc-nica,
que es a la vez objeto de experiencia y fuente
instituyente, se erige obligindonos a concebir
tanto a la ciencia como a la tecnologia, como
modalidades culturales, relacionadas por
supuesto, pero sin subordinar una a otra. Primero
con el giro socioldgico-cons-truccionista a
mediados de la década del setenta y luego con el
giro antropoldgico cultu-ralista de las del ochenta
y del noventa, se ha hecho evidente que la ciencia
es el resultado de procesos de construccion social
en una constante espiral reinterpretativa, transfor-
mando radicalmente la imagen de la ciencia en
tecnociencia -jsimple fusion de términos?-para el
siglo XXI. Dicho giro nos ensefia que el
desarrollo tecnoldogico no ha sido ni lineal, ni
homogéneo; por el contrario, muchos caminos
ramificados de lo técnico han dado como
resultado diversos mecanismos y diferentes
soluciones de problemas en las que distintos
conjuntos de actores sociales han participado;
yuxtaposiciébn de términos que dichas separa-
ciones habian disociado, los mismos nombres de
los nuevos programas y disciplinas indican que
tratan de reunificar, en un complejo entramado
cultural, lo que habia sido separado analitica y
académicamente .’

Tal architécnica supone la triada naturaleza-
técnica-cultura. Asi, cualquier tecnologia se

7. De hecho, una perspectiva interdisciplinaria la podemos encontrar en Barry Barnes, director de la Science Studies
Unit de la Universidad de Edimburgo, quien emprendio, en la década del sesenta, la critica tedrica de la imagen
racionalista tradicional de la actividad cientifica, tomando como base el Wittgenstein de las Investigaciones _ filosofi-
cas, la antropologia cognitiva de Mary Douglas y el trabajo de historia y filosofia de la ciencia de T. Khun y M. Hesse.
Todas estas figuras apuntaban algo comun: la relativizacion, la contextualizacion y el énfasis en el caracter conven-
cional de las teorias de conocimiento aceptadas. Cf. Gonzales y otros (2000).
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determina por su uso, por la interpretacion que
de ésta hacen los sujetos. Como sefala Pierre
Lévy, los llamados actores mno cesan de
reinterpretar y reorientar todo aquello que se
apoderan con finalidades diversas, imprevisibles,
pasando sin cesar de un registro al otro. En
consecuencia, podriamos decir que ninguna
técnica tiene significacion intrinseca, un "ser"
estable, sino solamente el sentido que le dan,
sucesiva y simultaneamente, multiples actores.
Quizas existe una "esencia de la técnica", que no
esta en la técnica, como dijera Heidegger (1994);
pero ésta se podria confundir con una capacidad
superior a captar, llevindonos a un estado de
pasividad o de resignacion. Pero, jlos dioses han
muerto! y jDios también ha muerto! en Ia
postmodernidad. No es ni un ser supremo, ni la
objetivacion o la conexion mecanica entre la
causa y el efecto, o el despliegue ciego de un
"sistema técnico", pretendidamente inhumano, lo
que mejor califica a la técnica, sino mas bien la
bullente actividad hermenéutica de los colectivos
heterogéneos.?

Ahora bien, ;qué ha pasado con la llegada de las
nuevas tecnologias?® Como sabemos, muchos
han condenado la informatica, el wuso del
computador -que es, quizas, una de las meta-

foras mas poderosas para pensar este transito de
viejas a nuevas tecnologias, de modernidad a
postmodernidad-, como una sefial de la des-
humanizacién, y reivindican el libro, la escritura
como el resguardo de nuestra naturaleza humana.
Quizas olvidamos que alrededor de la escritura se
generd6 un  dispositivo  técnico-comunicativo
desde sus herramientas: papel, lapices, plumas,
tintas, etc., hasta los mensajes, que se separan en
el tiempo y en el espacio de su fuente de emision
y, en consecuencia, se reciben fuera de contexto.
Perdimos la calidez de la voz, la gracia de los
gestos, la presencia del otro como interlocutor
directo. Hoy, como tecnologia, la escritura ha
dejado de ser artificial, se ha naturalizado e
interiorizado de tal manera que no se le ve
extrafia al ser humano. Entre otras, la escuela fue
una de las instituciones importantes para la
normalizacion en la cultura de esta tecnologia.
(Qué pasoé en la cultura con esta tecnologia, coémo
nos transformamos 'y cémo la  hemos
transformado? Autores como W. Ong (1987), R.
Chartier (1995) o E. Havelock (1986) algo nos
han contado al respecto. !0

Veamos pues, como las nuevas tecnologias y, en
particular, los computadores, nos retan de nuevo
a superar categorias  metafisicas:  natu-
raleza/cultura, técnica/naturaleza, pero ahora

8.

Esta actividad de los colectivos tiene que ver con una forma de '"resistencia" y '"reapropiacion" de las tecnologias en
diferentes contextos. Estamos en mora de recuperar una memoria de las tecnologias en nuestro contexto. ;Cémo han
aparecido? ;Como hemos transformado su uso? ;Como han afectado nuestras biografias individuales y colectivas? La
creacion de museos tecnologicos no seria una idea descabellada, no como acumulacion de cachivaches, sino como una
manera de narrar nuestra historia. La velocidad del cambio tecnolégico, como lo anunciara Platon en Fedro (1970), nos
produce amnesia. Ausencia de memoria, de nuestras propias invenciones o asimilaciones. El olvido de los viejos artefactos,
su desaparicion de la memoria, deja un lago de posibilidades no realizadas y ni culturas
tradicionales apenas necesitaban la memoria por el mismo caracter repetitivo y lento de las técnicas; pero una cultura de la
novedad permanente es paradojicamente una cultura que necesita de la memoria para mantener la variedad. En este sentido,
llegados a un cierto grado de preservacion de los artefactos pasados es la garantia de los artefactos y soluciones a futuro,

cuestion que deberia ser integrada en la ensefianza de la(s) tecnologia(s).

siquiera realizables. Las

Utilizamos aqui el término nuevas tecnologias para referirnos especificamente al uso de computadores -que es la "nueva"
tecnologia que mas directamente tenemos en las escuelas-; sin embargo, llamamos la atencion sobre la impropiedad del
término, pues la novedad de éste va a cumplir mas de cincuenta afos.

. Miguel Leon Portilla también nos recuerda que, en nuestra América, habia escritura y otras tecnologias integradas dentro de

nuestras culturas indigenas, antes del descubrimiento. «Relatos que se repiten como discurso, tinta negra, tinta roja,
evocacion de los libros de pinturasy. jQué poco sabemos de ellas!, jqué falta de memoria! ;Cuéantas historias no seran

narradas y seguiran invisibles, acalladas? Cf. Leon Portilla (1997,27).
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quizds diseminadas en
vida/interactividad; naturaleza/bio-técnica;
tecnociencia/naturaleza; realidad/virtualidad; red
mental/red neuronal/red informatica. ;Responden
éstas a un fuego prometeico del que emergeran
nuevas técnicas? ;Doénde queda el demiurgo ante
las nuevas tecnologias? Y si «Dios también ha
muerto», (qué quedan entonces: juegos de
lenguaje y realidades inventadas, realidades por
narrar? (A quién/qué robaria hoy el fuego
Prometeo? ;A quién/qué se lo daria?

multiples  sentidos:

NUEVAS TECNOLOGIAS:
LA METAFORA DEL COMPUTADOR

Si bien el computador en sus inicios fue consi-
derado principalmente como una maquina logica,
hoy cada vez se reconoce, ademas, como una
maquina de simulacion de conocimientos,
identidades y experiencias. Internet, la realidad
virtual, el hipertexto y la hipermedia, hacen parte
de lo que se ha denominado cultura postmoderna
(cultura electronica, digital o cibercultura, la
denominan otros). Y ésta se viene convirtiendo
en un habitat donde transitan muchas personas
del mundo y donde se manifiestan, cémplices,
viejas y nuevas tecnologias, al integrarse en un
solo ambiente informatico. La cibercultura nos
estd exigiendo otras maneras de apropiar el
sentido y se perfila como una forma novedosa de
inteligencia: la inteligencia colectiva -Piérre Levy
(1999)- o conectiva -Derrick de Kerckhove
(1999)-. «Al igual que ocurrié entonces (con la
revolucion de la imprenta en
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Occidente, durante la revolucidén industrial) estdn
produciéndose ahora profundos cambios en la
concepcion que el hombre tiene de la realidad,
del espacio, del tiempo, de si mismo, y de las
relaciones sociales» (Castafiares, 1998, 7).

A diferencia de otros objetos y artefactos creados
por el hombre, que eran extension de su cuerpo,
el computador prolonga su mente, convirtiéndolo
desde un temido Frankestein hasta la mas
optimista posibilidad de repensarnos como seres
humanos, y, de hecho, es un nuevo ambito de

investigacion transdis-ciplinar. Discursos
apocalipticos e integrados resuenan desde
diferentes campos y colectivos cientificos y

sociales. Cambia la manera en que las personas se
perciben a si mismas, a los otros, al mundo.!! El
computador, conforme penetra en la vida social,
desafia no so6lo nuestras ideas sobre el tiempo y la
distancia, sino también sobre la mente. La
pregunta, dice Sherry Turkle (1987), no es cémo
serd aquél en el futuro, sino mds bien, ;cOmo
seremos nosotros? ;En qué clase de gente nos
estamos transformando?

Para Turkle (1997), el computador representa una
de las metaforas mas potentes para pensar y
expresar las ideas de la postmodernidad: por una
parte, el descentramiento, la no-linealidad, Ia
navegacion superficial y, de otra, la inestabilidad
de las ideas y los significados, la falta de
verdades universales. Este es, pues, el ambiente
"natural" de los habitantes de la '"realidad
virtual". El ordenador utiliza las ventanas como
una forma de situarnos en varios contextos al
tiempo. Estamos presentes en una

11.Son interesantes para pensar el cambio en la cultura, mediado por las nuevas tecnologias, hechos como las maqui-
nitas-mascotas Tamagochi, que sabemos tuvieron gran acogida en los nifios y nifias de diferentes lugares del mun-
do. Ellos sabian que eran maquinas, mas los trataban como seres vivos; dependia de su "amo" que les alimentara,
cuidara, amara, diera de beber, dejara dormir, etc. Curiosa asimilacion humana de la maquina y, al mismo tiempo,
su esclavizacion, como en algin cuento de Asimov. Otro ejemplo es la jerga informatica, utilizada por jovenes y
adultos, que le otorga funciones humanas al computador: «esta cansadoy», «no quiere trabajar», «se quedd pensan-
do/dormido» y al contrario, funciones informaticas son transferidas a la mente humana: «estoy compilandoy, «mi
disco duro esta lleno», «mi memoria ram no me alcanzay. Este lenguaje, como dice Sherry Turkle (1997), lleva una
psicologia implicita que iguala los procesos que ocurren en las personas a los que ocurren en las maquinas. ;Dénde
estan las fronteras entre unas y otras?
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y en todas ellas en cada momento. Las diferentes
actividades tienen lugar en una ventana, por lo
cual nuestra identidad en el ordenador es la suma
de nuestra presencia distribuida. En
consecuencia, nuestra identidad puede ser fluida
y multiple; un significante ya no sefala con
claridad una cosa que se significa, y es menos
posible que la comprension continue a través del
analisis que a través de la navegacion por el
espacio virtual.!2

Desde cientificos intentando crear vida artificial,
hasta nifios que practican morphing a través de
series de personajes virtuales, podemos ver la
evidencia de cambios fundamentales en Ia
manera como creamos Yy experimentamos la
identidad  humana. En las  comunidades
ciberespaciales de tiempo real, vivimos en el
umbral entre lo real y lo virtual, inseguros de
nuestro  equilibrio, inventandonos sobre la
marcha. Nuestras nuevas relaciones tecnold-
gicamente enmarafiadas nos obligan a pregun-
tarnos hasta qué punto nos hemos convertido en
cyborgs, mezclas transgresoras de biologia,
tecnologia y codigo. ;Una nueva architécnica? La
distancia radical tradicional entre humano y las
maquinas resulta dificil de mantener. Ya no
somos el centro. Nuevas dicotomias emergen, los
conceptos requieren decons-truirse e intentar
dejar hablar otros. ;Qué es tener mente? ;Cual es
la diferencia entre una memoria humana y una
electronica? ;Ambas sufren acaso de "mal de
archivo"? No s6lo aprende el hombre, también
aprenden las maquinas inteligentes. ;Qué es ser
vivo? ;Como nos diferenciamos de lo inanimado,
pero interactivo? El computador es una tec-
nologia, si, un objeto, a fin de cuentas, un
mecanismo; pero actiia, interactla y parece, en
cierto sentido, tener conocimiento. Se enfrenta a
nosotros con un molesto sentido de parentesco
que, sin duda, con los desarrollos de las ciencias
cognitivas y en particular de la

inteligencia artificial, provoca(rd) la
ciacion de nuestras fronteras.

renego-

Hace unos afios los miedos de las personas hacia
los computadores era wuna reaccion entre
"apocaliptica” y romantica en contra del
formalismo y la racionalidad de la maquina. Esta
respuesta se relacionaba con una seria resistencia
filos6fica a cualquier vision que negara Ila
complejidad y el misterio permanente de los seres
humanos -;como podemos siquiera comparamos
a una maquina, inerte, mecanica?-. De nuevo se
oponian naturaleza/ técnica, pero los humanos
debiamos ser algo muy distinto a una mera
maquina calculadora. Sin embargo, a mediados
de la década del ochenta y gracias a los
desarrollos de la ciencia cognitiva, las maquinas
ya no podran ser so6lo maquinas ldgicas, sino
maquinas bioldgicas, no como algo programado,
sino como algo que puede aprender de la
experiencia y aunque la gente ha llegado a
mostrar una gran aceptacion del parentesco entre
los computadores y las mentes humanas, ha
empezado también a plantearse un nuevo grupo
de cuestiones fronterizas en torno a los objetos y
las personas: ;qué significa pensar? ;Qué signifi-
ca estar vivo? ;Qué significa estar vivo en la
"realidad real" y la "realidad virtual"? ;Podria-
mos acaso aceptar que un artefacto puede estar
vivo? O como plantea Bernard Stiegler (1998),
quizas la division entre lo mecanico y lo vivo
ahora enfrenta a un tercero: "seres organizados
inorgénicos", esto es, los nuevos objetos técnicos,
que no pueden ser reducidos a un "agregado" o
simple "producto" humano. (O, serd, en términos
de Pierre Lévy (1999), una continuacion de la
hominizacién?

Son limites muy inestables; cantidades muy
pequefias de interactividad nos provocan pro-
yectar nuestra propia complejidad en un objeto
que no lo merece.

12.El conexionismo reta a la psicologia del ego, ofreciendo una manera de ver éste no como una autoridad central,
sino como un sistema emergente. El ego se puede reconfigurar como un sistema distribuido. La conciencia se
puede ver como un mecanismo técnico a través del cual el cerebro representa sus propios funcionamientos.
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Todavia queda mucho partido por jugar, en la des y géneros de escritura que modifican nuestros
contienda sobre el lugar en que el ordenador modelos de lectura y escritura, centrados en el
hace entrada en categorias como lo que es y lo libro impreso. En los chais, por ejemplo, la
que no es inteligente, lo que estd vivo, o lo que interaccién se consigue a través de la escritura -y

parece una persona. En un contexto, la gente
trata a la maquina como su fuera sensible, un
igual; en un contexto diferente, insiste en su
diferencia respecto a nosotros, su alteridad
(Turkle, 1997, 336)."

esto en una cultura que aparentemente habia
caido en los brazos de los audiovisuales y de la
television-. Aunque esta nueva escritura es una
especie de  hibrido: un  discurso  que
momentdneamente se ha congelado dentro del
artefacto y, a diferencia de lo que se imprime en
el papel, una pantalla que parpadea reemplaza a
la  pantalla  anterior. Las  convenciones
tipograficas conocidas como emoticonos
reemplazan los gestos fisicos y las expresiones
faciales. Improperios onomato-péyicos y una
actitud relajada hacia los fragmentos de la frase y
errores tipograficos sugieren que la nueva
escritura estd entre la escritura tradicional y la
comunicacion oral.

Lo virtual no es en modo alguno lo opuesto a lo
real, sino una forma de ser fecunda y potente, que
favorece los procesos de creacion, abre
horizontes, cava pozos llenos de sentido bajo la
superficialidad de la presencia fisica inmediata.!*
Estas y otras preguntas generan, a su vez, nuevos
cuestionamientos a la psicologia experimental y
la psicologia social y, en general, a las ciencias
cognitivas; por una parte, es necesario
reconsiderar los procesos internos (el yo, ahora
multiple y fragmentado, el procesamiento
paralelo de datos, la  construccion de
conocimiento a través de asociar, simular e
interconectar informacion, etc.) y, de otro lado,
actualizar como se estan transformando las
representaciones, actitudes e imaginarios sociales
sobre las nuevas tecnologias.

Hablemos un poco mds detenidamente de este
cambio en la escritura, pues vemos aqui otro de
los ntcleos problematicos de las nuevas
tecnologias hoy. Es un cambio en la archi-
técnica, una transformacion de la archies-critura -
que ya fue planteado por Derrida- en el que las
funciones de lectura-escritura se difuminan en
una red de significantes que se reenvian y se

De otra parte, los nuevos espacios comunicativos . ) 3
diseminan.!s El hipertexto, len-

que ofrece internet generan modalida-

13 A finales de la década del ochenta, la frontera entre las personas y los ordenadores se habia desplazado en dos
sentidos. Primero, se desplazo del pensamiento a la emocion. Los ordenadores podian pensar, pero las personas
podian sentir. Este desplazamiento, sin embargo, quedd obstruido por los avances radicales de la psicofarmacologia, que
plantearon que los procesos que subyacen a los gestos humanos son bastante "mecdanicos", predecibles y controlables. El
sentido de diferencia de las personas respecto a los ordenadores cambié entonces del dominio de la inteligencia al dominio
de la vida biologica. Los ordenadores se aceptaron como inteligentes, pero las personas eran especiales porque estaban
vivas.

14 Philippe Quéau define lo virtual como una base de datos graficos interactivos, explorable y visualizable, en tiempo real, en
forma de imagenes tridimensionales de sintesis capaces de provocar una sensacion de inmersion en la imagen. En sus
formas mas complejas, el entorno virtual es un verdadero espacio de sintesis, en el que uno tiene la sensacion de moverse
"fisicamente". En consecuencia, lo virtual nos propone otra experiencia de lo real. De repente, la nociéon comunmente
percibida como 'realidad", se ve puesta en tela de juicio, al menos en apariencia. Las realidades virtuales no son irreales,
poseen cierta realidad y son asimilables a las experiencias sensoriales reales que vamos acumulando naturalmente. Cf.
Quéau (1995).

15 Si bien Derrida se interesa por la escritura en sus trabajos iniciales, por ejemplo, en De la gramatologia (1986) o en La
escritura 'y diferencia (1989), posteriormente sus preocupaciones se han dirigido hacia otros campos. Sin embargo, en
trabajos recientes como Mal de archivo (1997b) y Espectros de Marx (1998), hay de nuevo una aproximaciéon a esta
tematica y esta vez en el escenario de las nuevas tecnologias de la informacion, como un despliegue, en su différance, de la
tekhné, de la tecnociencia o de la teletecnologia. Para Derrida, la virtualizacion del espacio y del tiempo no nos permite
contraponer la presencia a su representacion, el "tiempo real" al "tiempo diferido", la efectividad a su simulacro, lo vivo a lo
no vivo, en resumen, el ser vivo al muerto viviente de sus fantasmas- Y nos obliga, en consecuencia, a pensar a partir de
ahi, otro espacio para la democracia.
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guaje por excelencia del mundo informatico,
podemos considerarlo como una metamorfosis de
los textos impresos. Su caracter electronico lo ha
revestido de una "segunda naturaleza", cuya
principal consecuencia es que se modifican las
concepciones y condiciones de lectura y
escritura. El hipertexto como lenguaje de internet
fluye desterritorializado y conectado,
alimentandose  permanentemente de  nuevos
textos, integra -complice- cultura oral, escrita y
audiovisual.!® En efecto, como plantea Pierre
Lévy (1999), los criterios comunicativos cambian
y se acercan a los del didlogo y la conversacion a
través de los chats y otros espacios virtuales; hay
tantos lectores como puntos en la red, brevedad,
instantaneidad, un nuevo contacto cara-cara a
través de los emoticonos, asi como un nuevo
género literario: la hiperficcion. Es por ello que
considerar el computador s6lo como un
instrumento mas para producir textos, niega su
fecundidad verdaderamente cultural y su caracter
interactivo.

La hipertextualizacion es, entonces, el movi-
miento inverso de la lectura; al replantear la idea
de lector y escritor, multiplica las ocasiones para
producir sentido. Desde el punto de vista del
lector, el navegador participa, al redactar o, al
menos, al editar el texto que lee, ya que es quien
determina su secuencia final. Desde Ia
perspectiva del escritor, el navegador se puede
convertir en autor, no ya recorriendo una red
preestablecida, sino participando en la estructura
del hipertexto y creando nuevos vinculos. Para
Pierre Lévy (1999), es como si la virtualizacion
contemporanea cumpliese el destino del texto,
como si saliésemos de una cierta prehistoria y la
aventura del texto se acabara de iniciar; como si,
en definitiva, acabaramos de inventar la escritura.
No en vano

hemos traido el concepto archiescritura de
Derrida, quien intentando sacar de la carcel a
ésta, propone en su De la gramatologia (1986), la
muerte del libro y el nacimiento de la escritura.

Sin embargo, el discurso utdpico sobre la des-
centralizacion se ha puesto en boga al mismo
tiempo que la sociedad se fragmenta, levantando
muchas  preguntas:  ;qué  comportard la
comunicacion mediada para nuestro compromiso
con otras  personas?  ;Satisfard  nuestras
necesidades de participacion social, o minard alin
mas las relaciones fragiles? ;Qué clase de
responsabilidad  asumiremos  para  nuestras
acciones virtuales? En términos politicos, hablar
de desplazarnos de sistemas centralizados a
sistemas descentralizados se caracteriza
normalmente como un cambio de la autocracia a
la democracia; de hecho, George Landow (1995),
uno de los mayores defensores de la tecnologia
del hipertexto, ve en éste una ruptura cultural de
las ideas de centro, jerarquia, autoridad. El
hipertexto no permite una sola voz tirdnica,
requiere de multiples puntos de vista, por lo cual
este nuevo entorno infor-matizado nos permitiria,
siendo optimistas como Landow, ir creando
condiciones para sociedades mas democraticas.

Pierre Lévy (1996), por su parte, propone vin-
cular técnica con democracia (dos términos
aparentemente irreconciliables), para dar lugar a
lo que ¢l llama una tecnodemocracia, de tal
suerte que la técnica adquiera un sentido publico
que raramente llega a tener, pues su campo
natural de accién es el formado por el dominio de
los especialistas, que hacen de su saber
instrumental un principio de exclusion (exclusién
que también debemos extender al

16.No hablaremos aqui del uso educativo y pedagdgico de los hipertextos; los resultados del estado del arte siguen
siendo contradictorios y ain no revelan efectivamente las ventajas del uso de hipertextos sobre otros ambientes de
ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, consideramos que en parte se debe a que seguimos mirandolos bajo la meta-
fora del libro impreso y su correlato comunicacional, por lo cual, en entornos no lineales, descentrados y multi-
mediales, se disefian materiales de navegacion y uso secuencial, con baja interaciividad y poca intervencion del
estudiante en la creacion o modificacion de los mismos. En consecuencia, existe una distancia grande y confusa
entre los presupuestos conceptuales y culturales que acompafian a esta nueva tecnologia y sus desarrollos didacticos.
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campo de quiénes, y en qué condiciones par-
ticipan de ésta). Como dice Langdon Winner, «la
cuestion clave, en cualquier periodo en que
aparezca [la técnica], es ;/quién esta incluido en el
proceso de decisiones, cuan amplias son las
circunscripciones, y los intereses de quién ganara
al final?» (2001, 58).!17 Es decir, hablar de nuevas
tecnologias no puede hacerse ni desligado de una
comprension historica de lo que han sido viejas y
nuevas tecnologias, ni de un llamado a Ila
generacion de un foro publico sobre las
decisiones que, en torno a éstas, tomemos, esto
es, no podriamos comprender hoy las tecnologias
ausentes de una dimension politica.

LA NECESIDAD
DE UNA TECNODEMOCRACIA

Hemos dejado muchas preguntas planteadas y no
hemos respondido a ninguna. Nuestra intencion
aqui es compartir, mas bien, una busqueda de
nuevas vias para comprender como se ha ido
transformando nuestra cultura con la aparicién de
las nuevas tecnologias y como cambiamos
también con ellas. Viejas y nuevas inquietudes
sobre quiénes somos y de nuestra relacion con los
otros, con "lo otro", son cuestiones vitales en el
quehacer de los educadores. En consecuencia,
asumir los retos que las nuevas tecnologias nos
platean hoy representa un terreno de discusion,
politico y cultural, muy importante para dejarlo
en manos de sus enemigos o pesimistas, quienes
mas bien invocan una actitud pasiva a la espera
de la catéstrofe, o de aquellas visiones objeto de
sus alabanzas, pero ciegas ante las desigual-

dades e iniquidades en que las tecnologias
aparecen en diferentes contextos y sociedades. En
ambas posturas hay una concepcion de la técnica
como un fendmeno extrafio al funcionamiento
social de la vida colectiva. En este sentido, vemos
necesario dar dos pasos simultineamente. Quizas
sea hora de dar un paso atras y preguntarnos por
la esencia de las nuevas tecnologias; mas ante la
respuesta estética heideggeriana, creemos que
ésta no es suficiente ante la provocacion de la
historia, ante las desigualdades que mencionamos

antes. También sera necesario dar un paso
adelante en la generacion de una
tecnodemocracia.

En consecuencia, reconocer que la tecnologia es
un motor que penetra todos los ambitos de la
actividad humana, que estd presente en los
cambios culturales y socioecondmicos es tan
necesario como reconocer la importancia de la
busqueda de identidad en el curso de esta nueva
historia. ¢Hacia donde vamos? ;Coémo estamos
"navegando" por este viejo-nuevo territorio?
(Cudles son nuestros instrumentos? ;Cuéles son
los mapas? (Como participamos en la
construccion de éstos? ;COmo nos estamos
transformando y reapropiando las tecnologias?,
son preguntas que los educadores y, en general,
los trabajadores de la cultura debemos hacernos.
Siendo optimistas, es ésta una época de crisis, de
transito, pero por ello mismo, de oportunidad,
donde nuevos simbolos culturales y significados
pueden emerger.

El debate de la tecnodemocracia deberia abor-
darse hoy desde la deconstruccion de la
tecnociencia, de lo que ésta significa y de sus
otros, sus alteridades, ecologia, defensa del
medio ambiente, la ética, por ejemplo. Cual-

17.L. Winner va mas alld y propone la creacion de un nuevo tipo de movimiento social -o movimiento de tecnologia
profunda-, preocupado directa y activamente por las distintas formas de compromiso humano, no ya con las cosas
naturales, sino con los sistemas tecnoldgicos. Un movimiento de este tipo se pregunta, entre otras cosas, por: qué
tipo de escenarios basados en la tecnologia son compatibles con un trabajo satisfactorio y con sentido? ;Qué carac-
teristicas de los sistemas tecnologicos contribuyen a la construccion de formas satisfactorias de familia y de vida
comunitaria? ;Qué caracteristicas tecnologicas son compatibles con un orden social en que la gente se sienta segura
y confiada? ;Qué modelos tecnologicos buscan estrechar -en vez de expandir- las desigualdades sociales que
afligen a la sociedad propia y al orden social global? ;Qué medios se pueden encontrar para incluir a la gente que
ahora estd normalmente excluida de la toma de decisiones sobre las nuevas tecnologias y de sus beneficios?
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quier decision técnica redunda en una orga-
nizaciéon social. Los poderes construyen nuevas
redes sociotécnicas con el fin de construir los
puntos de paso obligados en el seno de estas
redes. Nuestros ciudadanos deberian estar
formados y tener voto en estas transformaciones.
Esta relativa apertura debe ofrecer la ocasion
para interrogarnos por la cultura que queremos
construir. No es una tarea exclusiva de la
escuela, esto requiere de una labor concertada y
conjunta de la sociedad. Sin embargo, vemos que
aquélla serd la institucion que refuerce o
mantenga ciertas injusticias y desigualdades o la
provocadora de rupturas y transgresiones en la
cultura. Estamos hablando, pues, de la necesidad
de una escuela y una pedagogia critica.
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